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Para todos los casos, escribir un Programa C o C++ y el Diagrama de Flujo correspondiente a cada problema.

1) Dado un conjunto de caracteres, imprimir el código ASCII equivalente a cada carácter. 

2) Calcular el numero de elementos negativos, cero y positivos de un vector de N elementos.

3) Determinar si una matriz de tres filas por tres columnas es un cuadrado mágico (se considera un cuadrado mágico aquella en el cual las filas, columnas y diagonales suman la misma cantidad).

4) Escribir un programa que transforme números enteros de base 10 a otra en base B. Siendo la base B de 8 a 16. La transformación se ha de realizar siguiendo una estrategia recursiva.

5) Se desea realizar un programa principal que realice las siguientes tareas con procedimientos o funciones:

a) Leer una lista de números desde el teclado

b) Visualizar dichos números

c) Ordenar en modo ascendente y descendente, utilizando los siguientes métodos:


c-1) Burbuja


c-2) Selección


c-3) Shell

d) Visualizar la lista ordenada, imprimiendo el tiempo de ejecución de cada método.

6) Escribir un programa que permita crear un archivo de inventario de libros de una librería.  Los campos asociados con cada libro son: isbn, título, autor, código, precio y unidades. Una vez que dispongamos del archivo generado, leerlo para calcular e imprimir el valor total del inventario.

7) Se dispone de dos archivos secuenciales, A1 y A2, con los mismos campos y ordenados crecientemente respecto a una misma clave K. Escribir un programa para obtener un archivo único que contenga los registros de los dos archivos y ordenado descendentemente respecto de K.

8) Hacer un programa que permita convertir expresiones aritméticas de Infija a Postfija y evaluar dicha expresión.

9) Utilizando estructuras hacer una calculadora sencilla, contemplando las operaciones fundamentales.

10) Hacer un programa lea los datos de un archivo y lo copie en otro archivo de forma encriptada.  Se debe realizar también, el programa que dada la data encriptada permita llevarla a su formato original.

Problemas de programación Orientada a Objetos.

1) Escribir una clase Punto que contenga las coordenadas cartesianas x,y de un punto en un plano.  Deducir a partir de ella la subclase Circulo que permita calcular el radio y el área de dicho circulo.  Una vez declaradas dichas clases, declarar objetos MiPunto y MiCirculo.

2) Escribir un programa que haga uso de las clases Circulo y Punto.

3) Crear una clase que permita adicionar, modificar y eliminar registros en una tabla perteneciente a una Base de Datos.

Esta práctica se debe entregar encuadernada y en CD, con la debida identificación del estudiante. Una vez terminada esta práctica, favor llamar para tomar examen práctico.
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