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Trabajo Práctico Nº 7: Vectores, Matrices y Cadenas
Vectores

1. Desarrolle un programa que genere tres vectores de 10 elementos:

1) Formado por números del 1 al 10. 2) Formado por el cuadrado de los números.

3) Formado por la raíz cuadrada de los números. Mostrar los vectores.
2. Desarrolle un programa que permita el ingreso de 15 valores por pantalla y los guarde en un vector en orden inverso a de su ingreso. Mostrar cada posición del vector con su contenido.
3. Desarrolle un programa que permita el ingreso de 6 valores flotantes los guarde en un vector, calcule el promedio, muestre los valores del vector y muestre la posición y los valores mayores al promedio.

4.  Desarrolle un programa que permita el ingreso de 10 vocales las guarde en un vector, muestre el contenido del vector e indique cuantas “a” se ingresaron.
5. Desarrolle un programa que pida ingresar en un vector 10 valores y que los muestre en ese orden y en orden inverso.
6. Generar un vector de 20 elementos con números aleatorios entre 0 y 10.  Verificar si el “5” se halla en el vector.
7. Desarrolle un programa que pida ingresar no más de 20 números de cualquier signo (distinto de cero) y cree dos vectores uno con positivos y otro con negativos. Que imprima ambos vectores consecutivos. El ingreso corta al recibir los 20 números o al detectar un cero.
8. Desarrolle un programa que pida ingresar en un vector N valores y que los intercambie en el mismo vector al orden reverso. Mostrar el vector. Verificarlo con N par e impar.

9. Desarrolle un programa que genere 100 números dígitos en forma aleatoria. Contabilizar en un vector la cantidad de ocurrencias de cada número y mostrar el resultado por pantalla.

10. Desarrolle un programa que genere un vector de 20 elementos con números aleatorios entre 0 y 100.  Obtener el menor y el mayor número y su posición. Mostrar el vector generado. 

11. Desarrolle un programa que pida ingresar 15 letras, las guarde en un vector y muestre la mayor letra ingresada.

12. Desarrolle un programa que en un vector de N elementos, obtenga todas las posiciones en que se halla un valor entero dado. Notificar si el valor no se hallo. Al vector genérelo aleatoria mente, y el valor a buscar solicítelo al usuario.

13. Desarrolle un programa que pida ingresar 15 valores por pantalla y los guarde en un vector. Indicar si los valores ingresados están ordenados de menor a mayor, de mayor a menor o están desordenados.
14. Desarrolle un programa que pida ingresar 10 letras y las muestre en forma ordenada.
15. Desarrolle un programa que pida ingresar 10 valores y los muestre ordenados de mayor a menor.
16. Desarrolle un programa que intercale dos vectores ordenados.

17. Desarrolle un algoritmo que almacene en un vector llamado FIB[100] los 15 primeros números de la serie Fibonacci.
18. Desarrolle un programa que pida ingresar valores hasta que ingrese un valor negativo, los guarde en un vector, muestre los valores, informe cuantos valores se ingresaron y su suma.
19. Desarrolle un programa que pida el ingreso de una palabra letra por letra y verifique si la palabra es palíndromo.
Matrices
20. Desarrolle un programa que permita el ingreso de 30 valores por pantalla y los guarde en una matriz de 5 *6. Mostrar la suma de los números almacenados en la matriz. 
21. Desarrolle un programa que almacene números, entre -20 y 20 generados aleatoria mente, en una matriz de 10 * 7, y determine la posición [fila ,columna] del número mayor almacenado en la matriz. 

22. Desarrolle un programa que almacene números, entre  0 y 20 generados aleatoria mente, en una matriz de 7 * 7. Calcular la suma de cada fila y almacenarla en un vector. Mostrar su contenido. Calcular la suma de cada columna y almacenarla en otro vector. Mostrar su contenido. 

23. Desarrolle un programa que almacene números, entre  10 y 30 generados aleatoria mente, en una matriz de 20 * 20. Sumar las columnas e imprimir que columna tuvo la máxima suma y la suma de esa columna.

24. Desarrolle un programa que almacene números en una matriz de 10 * 10 de manera que  almacene en la diagonal principal unos y en las demás posiciones ceros.

25.  Desarrolle un programa que almacene números, entre  -30 y 30 generados aleatoria mente, en una matriz de 5 * 6 y que imprima cuantos de los números almacenados son ceros, cuantos son positivos y cuantos son negativos.

26. Desarrolle un programa que permita el ingreso de 20 letras por pantalla y las guarde en una matriz de 5 *4. Mostrar cuantas son vocales. 
27. Desarrolle un programa que permita el ingreso de 12 vocales por pantalla y las guarde en una matriz de 3 *4. Mostrar cuantas veces se ingresó la “a” y en que posiciones. 

Cadenas
28. Desarrolle un programa que permita el ingreso de una cadena de caracteres de a lo sumo 25 letras y muestre por pantalla 1) su longitud, 2) la cadena en mayúsculas, 3) la cadena en minúsculas, 4) indicar cuantas ‘a’ contiene 5) reemplazar las ‘a’ por ‘*’. 
29. Desarrolle un programa que permita el ingreso de dos cadenas de caracteres de a lo sumo 20 letras y las muestre por pantalla ordenadas alfabéticamente. Obtener una nueva cadena concatenando la primera, luego la segunda y nuevamente la primera. Mostrarla por pantalla.
30. Desarrolle un programa que permita el ingreso de una serie de cadenas de caracteres de a lo sumo 80 caracteres y la compacte eliminando los espacios. Mostrarla por pantalla.

31. Desarrolle un programa que genere palabras de 5 caracteres al azar de la forma consonante + vocal + consonante + vocal + consonante. Mostrarlas por pantalla.
32. Se dice que una palabra o frase es palíndromo si al leerla de izquierda a derecha obtenemos la palabra o frase original. Hacer un algoritmo que verifique si la palabra ingresada es palíndroma.

33. Desarrolle un programa que permita el ingreso de una cadenas de caracteres e identifique si es un número válido y en dicho caso que número representa.
34. Hacer un programa que verifique si la cadena ingresada como dirección de correo electrónico corresponde a la sintaxis de una dirección de correo electrónico.

35. xxxx@xxxx.com.ar siendo x el conjunto de dígitos + letras +  _  +  -   + .
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